
Результаты российско-финляндского музейного проекта  

«ИнтерАктивная История» (2018 – 2021 гг.) 

Международный проект «Интерактивная История» Программы приграничного 

сотрудничества Карелии объединил шесть музеев по обе стороны границы и реализован 

в партнерстве с Министерством культуры Республики Карелия. Ведущим партнером 

проекта выступил Фонд развития творческих индустрий и культурного туризма. В 

проекте участвовали 3 российских музея – Национальный музей Республики Карелия, 

Олонецкий национальный музей, Краеведческий центр Куркиёки и 3 музея Финляндии 

– Музей Северной Карелии, Горный музей Оутокумпу, Музейный фонд Иломантси. 

Цель проекта - создание и внедрение новых музейных услуг, основанных на 

исследовании и интерпретации объектов культурного и исторического наследия. 

Рассматриваемые в проекте объекты наследия представляют разные исторические 

периоды и характерные черты культурного наследия Карелии по обе стороны границы, 

создают общую многогранную картину истории и культуры Карелии. Это 

архитектурный ансамбль Круглой площади XVIII-XIX веков в Петрозаводске; 

исторический район Утра в Йоэнсуу; бывшая Олонецкая крепость XVII-XVIII веков; 

средневековая гора-крепость Лопотти в Куркиёки; бывший медный завод и рудник XIX-

XX веков в Оутокумпу; рунопевческие традиции исторических карельских деревень 

XIX-XX веков в Иломантси. 

В ходе проекта была проделана большая работа по сбору и систематизации 

информации, относящейся к объектам культурного и исторического наследия. Эта 

работа включала анализ музейных коллекций, научных исследований, документальных 

источников, архивных документов, фотографий, видеоматериалов. Исследовательские 

работы проводились в тесном взаимодействии с историками, архивистами, 

фольклористами, археологами, краеведами, а также локальными местными 

сообществами. 

Полученная информация и материалы были использованы для обновления или 

создания новых экспозиций и временных выставок в формате “hands-on” и “brain-on”, а 

также для улучшения посетительской инфраструктуры объектов культурно-

исторического наследия, включая оснащение информационно-навигационными знаками 

и создание мобильных гидов.  

На основе созданных продуктов проекта – экспозиций, мобильных приложений и 

объектов примузейной инфраструктуры – были подготовлены новые музейно-

образовательные программы для работы с основной целевой аудиторией проекта – 

детьми, подростками и молодежью.  



В рамках проекта было проведено более 60 мероприятий для местного населения 

и профессиональных сообществ. Разнообразие мероприятий позволило охватить 

широкую аудиторию разного возраста и интересов по обе стороны границы и привлечь 

местных жителей к музейной деятельности и сохранению культурного наследия. 

Сформированные в ходе проекта общие принципы и разные модели деятельности 

с археологическими, индустриальными, архитектурными и историко-

градостроительными объектами с одной стороны, и местными сообществами – с другой 

стороны, могут быть востребованы музеями и другими действующими в сфере наследия 

организациями в Финляндии и России.  

 

The goal of the InterActive History project is to create new museum services based on 

research and interpretation of cultural and historical heritage objects. The heritage objects used 

duirng the project represent different historical periods and characteristic features of the cultural 

heritage of Karelia on both sides of the border. Information and materials received in the course 

of the project were used to update or create new exhibitions in the “hands-on” and “brain-on” 

formats, as well as to improve the visitor infrastructure of cultural and historical heritage sites, 

including information boards and mobile guides. 
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